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Интерактивная доска - это сенсорный дисплей, работающий, как часть системы, в которую также входит компьютер и проектор. Компьютер посылает изображение проектору. Проектор передает изображение на интерактивную доску.
Интерактивная доска работает одновременно как монитор и устройство ввода данных: управлять компьютером можно, прикасаясь к поверхности доски. 
Интерактивная доска дает возможность:
· демонстрировать слайды, видео; 
· делать пометки;
· рисовать; 
· чертить различные схемы; 
· составлять игры, занятия;
· в реальном времени наносить на изображение пометки; 
· вносить любые изменения и сохранять их в виде компьютерных файлов для дальнейшего редактирования, печати на принтере.

Использование интерактивной доски в работе с дошкольниками способствует:
1. Стимулированию когнитивных аспектов обучения, таких как восприятие и осознание информации за счет яркости и привлекательности объектов для детей дошкольного возраста;
2. Развитию навыков совместной работы и коллективного познания;
3. Одновременное использование нескольких каналов восприятия в процессе обучения, за счет чего достигается интеграция информации, доставляемой несколькими различными органами чувств;
4. Визуализация абстрактной информации за счет динамического представления процессов.
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Графический диктант
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Как работать с интерактивной доской?

Шаг №1.Диалоговое окно  

ActiveInspire Studio
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ActiveInspire Primary
	
Шаг №2. Управление
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	Шаг №3. Флипчарт

	Флипчарт – это большое прямоугольное рабочее пространство в окне ActivInspire, на котором разрабатываются дидактические материалы: игры, пособия, занятия.
Некоторые сведения о флипчартах:
При запуске ActivInspire открывается чистый флипчарт, готовый к вводу данных.
Флипчарты могут содержать разнообразные объекты, формы и интерактивные функции, включая звуки, анимацию и действия.
Одновременно можно работать с неограниченным количеством флипчартов.
Каждый флипчарт открывается в отдельной закладке окна ActivInspire.
Для быстрого перемещения между флипчартами достаточно щелкнуть на закладке с необходимым документом.



Шаг №4. Работа с  обозревателями (браузер) ActivInspire
Флипчарт может содержать множество страниц и элементов, каждый со своим рядом характеристик и свойств.
[image: ]Для упрощения работы с этими характеристиками и свойствами в ActivInspire имеется обозреватель (браузер) для каждой важной области. Это:













Каждый обозреватель структурирован таким образом, чтобы представить четкую и детальную информацию об области просмотра; имеет собственное контекстное меню и/или набор значков, помогающих эффективно работать с флипчартом.

Шаг №5. Создаем игру на классификацию предметов
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